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4 Module Multimediale producten maken

P/DP/4.1

P/DP/4.1.1

Taak:

aan de hand van een programma van eisen:

« een digitaal ontwerp maken (4.1)

« een instructiefilm maken (4.2)

« een website ontwerpen en samenstellen (4.3)
« een applicatie ontwerpen en maken (4.4)

Voor het uitvoeren van de taak beheerst de kandidaat de voorwaardelijke kennis,
vaardigheden en houding.

een digitaal ontwerp maken

De kandidaat kan.

1. informatie verwerken en deze vormgeven in een lay-out x | x| x

De volgende professionele kennis en vaardigheden uit het kernprogramma
Dienstverlening & Producten zijn op deze deeltaak van toepassing: B1

Uitwerking P/DP/4.1
informatie verwerken en deze vormgeven in een lay-out

In dit verband kan de kandidaat BB | KB | GL

1. deaangereikte informatie verwerken tot een brochure, flyer, poster en nieuwsbrief x| x| x

2. teksten, beelden en illustraties opmaken met eenvoudige software x| x| x
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P/DP/4.2 een instruetiefilm maken

De kandidaat kan.

1. wensen en eisen van een opdrachtgever inventariseren en interpreteren

BB

K8

6L

2. een camera hanteren vanuit verschillende camerastandpunten

3. genres in beeldmateriaal onderscheiden

op basis van gegeven informatie een script schrijven of een-veraat bedenken

‘een script uitwerken in een globaal storyboard

het script voorleggen aan de opdrachtgever en de keuzes beargumenteren

een draaiboek en een taakverdeling maken

8. een apparatuur- en materialenlijst opstellen voor het maken van de opnames

9. opgenomen beelden bewerken en monteren
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P/DP/4.2.1

P/DP/4.2.2

De volgende professionele kennis en vaardigheden uit het kernprogramma
Dienstverlening & Producten zijn op deze deeltaak van toepassing: B1, B3

Uitwerking P/DP/4.2

wensen en eisen van een opdrachtgever inventariseren en interpreteren

In dit verband kan de kandidast:

wensen en eisen van de opdrachtgever vertalen naar een concept voor een instreckiefim

een camera hanteren vanuit verschillende camerastandpunten

et maken van fimbeelden voorberaiden door apparatuur te plaatsen, 3an te shiten en te
controleren op uiste werking

In dit de kandidast:

rferen-of objectenfiguranten-er-sctesrs op-de uiste ploste-stearer rontenen
setours gerced sip-vose de-sprames.

3. onderdelen en functonsititen van sen camera beschrjven

4. bearippen met betrekking tot cameravoering omschrijven. Het gaa onder andere om soemer
‘graden regel, camerastandpunten

5. begrippen met betrekking tot BEIIEAERG spmermescnt omschrijven. Het gaat hier om:
- spotignt
o invulient
R

6. bearippen met betrekking to geluidsopnamen omschrjven. Het gast hier om:
setnoise

direct geuid

effectgeluid

7. begrippen met betrekiing tot geluidsopnamen herkennen. Het gaat hier om:.
- setnose
- direct gelia
- effectgelia

5. bearippen met betrekking tot imopnamen herkennen. Het gaat onder andere om ke,





